Aufgabe Scratch bis zum 30.04.20

In der letzten Aufgabe hast du ein Spiel erstellt. Ubertrage dieses Schema auf ein Biihnenbild und
Figuren deiner Wahl.

Also was ist zu tun?

Erstelle ein einfaches Spiel mit Scratch, bei dem es um Punkte, Zeit etc. geht. Deiner Phantasie sind
keine Grenzen gesetzt ©

Sende dein Ergebnis (die abgespeicherte Scratch Datei) an:

info@lehrerwolf.de



