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drehe dich (% um € Grad
drehe dich ¥) um Grad

gehe zu x: | Maus x-Position y: GED)

setze Richtung auf 1N
drehe dich zu Mauszeiger

gehe zu x: A - 135
gehe zu Mauszeiger
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drehe dich ¥ um €8 crad jagshalvom R eodish
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setze Richtung auf | Zufallszahl von bis €5
drehe dich zu Mauszeiger

gehe zu x: §1) yv:

gehe zu Mauszeiger

gleite in €9 sek. zu x: €1 y:
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Biahne Schldger
1 Bishnenbid

sndere y um

Neue Aufgabe:

Flige deinem Spiel einen Zahler hinzu. Fir jedes Mal wo der Schldger den Ball beriihrt, soll sich die
Anzeige um 1 erhéhen.

Zusatzaufgabe fiir Profi-Scratcher ©

Nach 15 Treffern mit deinem Schlager soll sich die Geschwindigkeit des Balles erhéhen, sozusagen
ein nachstes Level!

Viel Spal8 und Erfolg



