Marchen — Einstieg

@

Es gibt:

Marchen sind frei erfundene Erzihlungen, die bestimmte Merkmale aufweisen.

verschiedene Personen, wie beispielsweise den Prinzen, den Konig, die
Prinzessin, das arme Madchen ...

einen typischen Marchenanfang ,.Es war einmal ...” und ein typisches
Marchenende ,,Und wenn sie nicht gestorben sind, dann leben sie noch heute”.

eine Heldin / einen Helden, die / der eine Aufgabe oder ein Problem zu l6sen hat{

einen Bosewicht (Hexe, boser Konig, bose Stiefmutter), der die guten Personen
gefahrden oder gar toten mochte.

Dinge oder Tiere, die sprechen kénnen.
typische Miarchenzahlen (3 kleine Schweinchen, 7 Zwerge, 13 als Ungliickszahl ...).

menschliche Eigenschaften, die Gegensitze darstellen (armes Madchen - reicher
Prinz, gute Zwerge - bose Stiefmutter).

o Finde die Namen der Marchen, indem du verbindest. Kennst du die Marchen?

Erzahlt sie euch in der Klasse.

Schneewittche

Briderchen

Das tapfere

und die siebe
Zwerge

und
Schwesterchey

Die drei kleine Schneiderlein
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Marchen |

© Finde alle Figuren und Gegenstinde, die im Marchen vorkommen konnen.
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o Schreibe die Worter auf. Suche dir fiinf dieser Worter aus und bilde drei Satze.

@ sieh dir die Eigenschaften an und bilde Gegensitze.
Beispiel: groB — klein

a) alt - b) arm - c) klug -

d) hiibsch - e) gut - f) faul -
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Marchen |l

Ups, da ist etwas durcheinander

geraten. Schneide alle Abschnitte

aus und klebe das Marchen
in der richtigen Reihenfolge in
dein Heft.”

Der siiBe Brei

Das Madchen war schon den ganzen Tag umher gelaufen und hatte nur ein halbes Korbct
voll Beeren gefunden. Die Dammerung trat schon bald ein und es wurde heimgehen und
Mutter nicht mehr bringen, als was es hatte sammeln kdnnen. Es wurde ganz traurig, wer
schon an die Mutter dachte.

»~Mein Kind,” sagte die Alte, ,sprich zu dem Tépfchen ,Tépfchen, koche!”. Und wenn es au
soll, sprich zu ihm ,Topfchen, steh!’. Dann wirst du und deine Mutter ausgesorgt haben.”.
Madchen nahm den Topf, stellte das Korbchen hinein, bedankte sich artig und konnte ihr
nicht fassen. So dankbar war es fur die Hilfe, die ihm so ohne Falschheit zugekommen wa
eilte nach Hause zur Mutter und reichte ihr die Gaben. Immer wenn sie Hunger hatten, sp
das Madchen , Topfchen, koche!” und wenn genug da war, sprach es , Topfchen, steh!“. S
hatten keine Sorge mehr, konnten alle Nachbarn einladen und niemand in dem Dorfe mu:
mehr des Hungers leiden.

Es war einmal ein herzensgutes Madchen, das wohnte mit seiner Mutter in einem armseli
kleinen Hauschen mit einem Raum und einem Dachbett. Sie hatten weder Gut noch Geld
auch das Essen war knapp und niemand war da, der ihnen half. Vor Kummer schickte die
ihr Kind mit einem kleinen Korblein hinaus in den Wald. Es sollte sehen, was doch die Nat
wurde schenken kdonnen.

Eines Tages war das Madchen wieder ausgegangen, um noch ein paar Beeren zu pflucker
sUBer Brei und Beeren wurden fortan ihre Leibspeise. Die Mutter wollte das Tochterchen
uberraschen und das Essen schon bereit haben, wenn es zuruckkame. So sprach sie ,Top
koche!” und der Topf fullte sich mit Milch und fullte sich mit Zucker und mit Griefs und kot
auf. Er war zur Halfte voll, da dachte sich die Mutter, dass es ausreiche und machte sich ¢
Kochen zu beenden. Doch ach, ihr fiel das Wort nicht ein. Das Wort, welches dem Topf Eit
geben wurde. Schon war der Topf dreiviertels voll und die Mutter grubelte und grubelte, |
Raum umher und suchte das Wort.

Der Topf quoll Uber, der Brei bedeckte schon den Tisch und lief das Tischbein hinab, bene
Boden, lief zum Haus hinaus und auf die StraRe. Er drangte sich an andere Hauser heran

fullte das ganze Dorf mit Brei, bis Uber den Kopf hoch. Als das Tochterchen zurlickkam, sy
sie rasch , Topfchen, steh!” und schon war dem Kochen ein Ende gesetzt. Wer aber kunfti
Dorf wollte, hatte noch lange damit zu tun, sich hindurch zu essen.

Doch wie das Kind sich auf den Heimweg machte, begegnete ihm eine alte Frau, die wuss
schon um seinen Kummer. Die Alte schmunzelte es an mit warmem Blick und sprach zu it
moge einmal zu ihr kommen. Das Madchen trat zu ihr und sah die Alte mit grof8en, scheu
ehrlichen Augen an. Der Frau begegneten in diesem Blick die Sterne des Himmels. Und Ul
Freude an diesem klaren und lieben Wesen schenkte sie ihm einen Topf.

Quelle: http://www.maerchen.info/brueder-grimm-maerchen/der-suesse-brei, zuletzt aufgerufen am 14.04.2016
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Marchen Il ﬁ

© Denke dir drei Marchenfiguren aus und iiberlege, an welchem Ort dein Mérchen
spielen soll (im Wald, im Schloss, ...).

Folgende Figuren habe ich mir ausgesucht:

An diesem Ort soll mein Marchen spielen:

© Welche Aufgabe oder welches Problem muss gelost werden?

Meine ausgedachte Aufgabe / mein ausgesuchtes Problem:

© Wie wird das Problem oder die Aufgabe gelost (Zauberspruch, Kampf, ...)?

Das Problem / die Aufgabe soll so gelost werden:

© Schreibe dein Mirchen mit passender Uberschrift in dein Heft.

o Male ein Bild zu deinem Marchen in die Schriftrolle.

)
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Marchen — Einstieg G

Mirchen sind frei erfundene Erzihlungen, die bestimmte Merkmale aufweisen.

Es gibt:

verschiedene Personen, wie beispielsweise den Prinzen, den Kénig, die
Prinzessin, das arme Médchen ...

einen typischen Marchenanfang ,,Es war einmal ...” und ein typisches
Mirchenende ,,Und wenn sie nicht gestorben sind, dann leben sie noch heute”.

eine Heldin / einen Helden, die / der eine Aufgabe oder ein Problem zu lésen hat.

einen Bosewicht (Hexe, boser Konig, bose Stiefmutter), der die guten Personen
gefihrden oder gar toten mochte.

Dinge oder Tiere, die sprechen kénnen.

typische Mirchenzahlen (3 kleine Schweinchen, 7 Zwerge, 13 als Ungliickszahl ..J)

hliche Eig haften, die Gegensitze darstellen (armes Midchen - reicher
Prinz, gute Zwerge - bose Stiefmutter).

9 Finde die Namen der Miirchen, indem du verbindest. Kennst du die Mérchen?
Erzihlt sie euch in der Klasse.

und die siebe
Zwerge

Schwesterchey

Die drei kleinen Schneiderlein

Marchen | o

9 Finde alle Figuren und Gegenstinde, die im Marchen vorkommen kénnen.

ﬁ: o N 1 nu v D K \:J \_._J
w s z A G H J L v E
ﬁu A v B E R E au G X

H mn P 1 E G E _.u E \E)
(p) R N H s D G z \L)| o
R s O" R o s c _._u J z

1 F B T s X N M L (w)
N D ﬁu w E R nu o K o
.z Y H K 1 H w X c L

E ﬁm E 1 8 L E 1 zu F)

@ Schreibe die Wérter auf. Suche dir fiinf dieser Worter aus und bilde drei Sitze.
Konig, Hexe, Kugel, Zauberer, Spiegel, Prinz, Frosch, Zwerg, G4
(Beispiele)

Der Zauberer und der Kénig wollten der Hexe einen Streich spig

Dazu versteckten sie ihren Spiegel im Froschteich. Die Hexe su
und fragte schlieBlich den Zwerg um Rat.

9 Ssieh dir die Eigenschaften an und bilde Gegensitze.
Beispiel: groB — klein

aakk- Jung o ldug-____dumm

d) hiibsch |E e) gut 1% f) faul ..E

reich

b) arm -

biRklein
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Marchen Il

Ups, da ist etwas durcheinander

geraten. Schneide alle Abschnitte
aus und klebe das Mirchen

in der richtigen Reihenfolge in

dein Heft.”

Der siiBBe Brei

Das Madchen war schon den ganzen Tag umher gelaufen und hatte nur ein halbes Kérb¢
voll Beeren gefunden. Die Dammerung trat schon bald ein und es wiirde heimgehen und
Mutter nicht mehr bringen, als was es hatte sammeln kénnen. Es wurde ganz traurig, we|
schon an die Mutter dachie.

,Mein Kind,” sagte die Alte, ,,sprich zu dem Toépfchen ,Tépfchen, koche!’. Und wenn es a
soll, sprich zu ihm ,Topfchen, steh!’. Dann wirst du und deine Mutter ausgesorgt haben.”
Madchen nahm den Topf, stellte das Kérbchen hinein, bedankte sich artig und konnte ihr
nicht fassen. So dankbar war es fir die Hilfe, die ihm so ohne Falschheit zugekommen w
eilte nach Hause zur Mutter und reichte ihr die Gaben. Immer wenn sie Hunger hatten, s
das Madchen ,Topfchen, koche!” und wenn genug da war, sprach es ,Topfchen, steh!".
hatten keine Sorge mehr, konnten alle Nachbarn einladen und niemand in dem Dorfe my
mehr des Hungers leidén.

Es war einmal ein herzensgutes Madchen, das wohnte mit seiner Mutter in einem armsel]
kleinen Hauschen mit einem Raum und einem Dachbett. Sie hatten weder Gut noch Geld
auch das Essen war knapp und niemand war da, der ihnen half. Vor Kummer schickte dig
ihr Kind mit einem kleinen Kérblein hinaus in den Wald. Es sollte sehen, was doch die Na
wulrde schenken konnén.

Eines Tages war das Madchen wieder ausgegangen, um noch ein paar Beeren zu pfllickel
stBer Brei und Beeren wurden fortan ihre Leibspeise. Die Mutter wollte das Téchterchen
Uberraschen und das Essen schon bereit haben, wenn es zurlickkéme. So sprach sie , T6
koche!"” und der Topf fillte sich mit Milch und fillte sich mit Zucker und mit GrieB und kd
auf. Er war zur Halfte voll, da dachte sich die Mutter, dass es ausreiche und machte sich
Kochen zu beenden. Doch ach, ihr fiel das Wort nicht ein. Das Wort, welches dem Topf Ei
geben wiirde. Schon war der Topf dreiviertels voll und die Mutter gribelte und gribelte,
Raum umbher und suchte das Wert.

Der Topf quoll Giber, der Brei bedeckte schon den Tisch und lief das Tischbein hinab, ben
Boden, lief zum Haus hinaus und auf die Stralle. Er dréangte sich an andere Hauser heran
fullte das ganze Dorf mit Brei, bis Gber den Kopf hoch. Als das Téchterchen zuriickkam, s
sie rasch , Topfchen, steh!” und schon war dem Kochen ein Ende gesetzt. Wer aber kinft
Dorf wollte, hatte noch lange damit zu tun, sich hindurch # essen.

Doch wie das Kind sich auf den Heimweg machte, begegnete ihm eine alte Frau, die wug
schon um seinen Kummer. Die Alte schmunzelte es an mit warmem Blick und sprach zu
maoge einmal zu ihr kommen. Das Madchen trat zu ihr und sah die Alte mit groBen, schey
ehrlichen Augen an. Der Frau begegneten in diesem Blick die Sterne des Himmels. Und {
Freude an diesem klaren und lieben Wesen schenkte sie ihm anen Topf.

Quelle: http://www.maerchen.info/brueder-grimm-maerchen/der-suesse-brei, zuletzt aufgerufen am 14.04.2016
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Marchen Il

© Denke dir drei Mairchenfiguren aus und iiberlege, an welchem Ort dein Marchen
spielen soll (im Wald, im Schloss, ...).

Folgende Figuren habe ich mir ausgesucht:

(Beispiel) Prinzessin, Hexe und Prinz

An diesem Ort soll mein Marchen spielen:

€ welche Aufgabe oder welches Problem muss geldst werden?
Meine ausgedachte Aufgabe / mein ausgesuchtes Problem:

eispiel) Die Prinzessin wird von einer bosen Hexe gefangen geha

© Wie wird das Problem oder die Aufgabe geldst (Zauberspruch, Kampf, ...)?
Das Problem / die Aufgabe soll so gelést werden:
@eispie) Durch einen Kampf zwischen dem Prinzen und der bdsen

Prinzessin befreit.

9 Schreibe dein Mirchen mit passender Uberschrift in dein Heft.
Individuelle Losung

© Male ein Bild zu deinem Mirchen in die Schriftrolle.

Individuelle Losung

[ten.

Hexel

wird die

Marchen, Last-Minute-Vorbereitung, Deutsch, 5, Haupt- und Realschule

© Lehrerbiro



	Folie 1
	Folie 2
	Folie 3
	Folie 4
	Folie 5
	Folie 6

